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Présentation

Cette communication vise a présenter une refonte des cours TEN-1903/6101 portant sur le
numérique dans I'enseignement secondaire a |'Université Laval, qui s’appuie sur le concept
d’apprentissage adaptatif. Lors des derniéres itérations du cours, I'équipe enseignante a constaté
gue les personnes qui entamaient le cours avaient des niveaux variables de compétence numérique.
Par exemple, certains étaient déja capables de créer des capsules vidéos, de créer des ressources
interactives, d’utiliser des outils d’intelligence artificielle générative, de respecter le droit d’auteur,
alors que d’autres avaient de la difficulté avec I'utilisation de base d’un ordinateur ou d’un appareil
mobile. Au trimestre d’hiver 2024, nous avons déployé un dispositif d’apprentissage personnalisé
dans une perspective de design pédagogique piloté par les données (Kay et al., 2022).

En début de session, les étudiants et étudiantes ont complété une évaluation diagnostique de leur
compétence numérique, soit un questionnaire de positionnement par rapport a chaque dimension
de la compétence numérique telle que définie dans le Cadre de référence de la compétence
numérique du Ministére de I'Education au Québec. En s’appuyant sur les concepts de micro-
adaptation (du Boulay et Luckin, 2016) et de personnalisation (Kerr, 2016), les résultats de cette
évaluation diagnostique ont été analysés a l'aide d’un script qui assigne automatiquement trois



activités thématiques a chaque personne étudiante (parcours personnalisé) de maniere a développer
leur compétence numérique a des fins de transfert en enseignement au secondaire.

Dans ces activités thématiques, qui occupent la premiére moitié du semestre, les étudiants et
étudiantes développent une dimension de la compétence numérique en parcourant des ressources
théoriques et des exemples des exemples de ressources et outils numériques pour I'enseignement
secondaire. Des communautés d’entraide thématique sont formées ponctuellement pour ces
activités, composées des personnes qui réalisent une méme activité en méme temps, afin de
stimuler I'entraide et la collaboration entre les personnes étudiantes du cours.

Suite a la réalisation d’une activité thématique, les étudiants et étudiantes reviennent en classe pour
enseigner a leurs pairs ce qu’ils ont fait et appris dans une dynamique d’interdépendance positive
(Laferriere, 2019), dans une formule de cours hybride alternant classes asynchrones (activités
thématiques) et synchrones (Heilporn et al., 2021). Pour ces activités de coenseignement par les
pairs, des communautés d’apprentissage disciplinaires ont été formées a partir de la discipline
d’enseignement et du score global a I’évaluation diagnostique du début de semestre.

La deuxiéme partie du semestre est consacrée a la réalisation d’un projet collaboratif d’intégration
du numérique en enseignement secondaire, dans lequel les étudiants et étudiantes sont invités a
mobiliser leurs connaissances en lien avec les dimensions de la compétence numérique. Ce projet est
réalisé en communauté d’apprentissage disciplinaire, soit les mémes équipes que pour les activités
de coenseignement par les pairs de la premiére partie du semestre.

Enfin, un mécanisme d’évaluation par les pairs est mis a I'essai pour I'ensemble des activités de
coenseignement par les pairs et la réalisation du projet collaboratif d’intégration du numérique.
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